Lys'. og Iyd — regionale clusters og '
netvaerksudvikling pa tvaers
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Koblinger i lys og lyd:
kultur-erhverv-byplan

Kirsten M. Danielsen

Innovation i uddannelse og forskning — procesfacilitering
Analyser — innovationsprocesser — campmester — jurist
Dansk Oplevelsesgkonomi

Partner i Kultur & Kommunikation siden 2007 [www.kulkom.dk].
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Oplevelsesgkonomi — lokal og regional udvikling — innovation -
netvaerk.

Copyright 2008 Kultur & Kommunikation. Citater er tilladt med angivelse af kilde. Enhver brug af modeller
og illustrationer er kun tilladt med tilladelse fra Kultur & Kommunikation.




KULTUR OPLEVELSESQKONOMI oG BYUDVIKLING

Formalet med denne session:

* drgftelse af, hvordan klynger og netveerk kan bidrage til
vaekst

e udveksle idéer om, hvilke handlinger der skal til

e lytte til og udveksle erfaringer om, hvad der allerede er gjort

www.kulkom.dk
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Program for sessionen:

e Korte oplaeg:
 Kirsten M Danielsen, direktgr, Kultur & Kommunikation
* Eva Grip, formand, Nerv — svensk/dansk kultur- og
erhvervslivsforening
* Morten Jaeger, Diginet @resund, Sound Forum @resund
e Jens Madsen, direktgr, Seelite
* Sixten Kai Nielsen, grundlzegger af Wooloo.org

e |déproces — Kan vi skabe et cluster for lyd og lys ??
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Rammebetingelser
for cluster- og
netvaerksdannelse
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Praktisk ekspertise
efterspgrgsel

Arbejdspladser
@konomi
Patenter

Professionelle
brugere

Produktion &
prototyping

Forskning og Borgere og

uddannelse kunder
IPR
Innoyatlon okusgrupper
Arbejdsstyrke

Brugerdrevet udvikl.
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mikrofoner, pickupper
e Kulturinstitutioner
e Byrummet

(- Hgreapparater, HiFi, 1

b Produktion &
prototyping

Forskning og
uddannelse

*DTU, Risg, AAU
Ballerup
*Stprre virksomheder
eKulturministeriets J
skoler
\_

Professionelle
brugere

Borgere og
kunder

e DR, Studier,
udlejning

e Kulturhuse,
spillesteder,
institutioner, events

e kunstnere

e Offentlige byrum,
kulturhuse,
spillesteder,
institutioner




Regionens
konkurrenceevne

Menneskelige
ressourcer

Den Regionale konkurrenceevnemodel. OECD/Erhvervs- og Byggestyrelsen 2005.




Regionens
konkurrenceevne

Menneskelige Kreativitet
ressourcer M Social Kapital

Institutioner
Kunstnere
Uddannelse

Kreative virksomhede|
Netveerk, relationer

& tillid

Tilfgjelse "Kreativitet” , Kultur & Kommunikatidtuikom.dk 2007
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Kommunens kreative og sociale
rammebetingelser

*|Institutionerne. Bibliotek, Musikskole, Kulturhus, ldraetsanleeg, Museum
*Mennesker. Kunstnere, igangsaettere og ildsjeele. Symbolanalytikere og eksperter.
*Den Sociale kapital. Foreninger. Frivilligt arbejde. Netvaerk

*\irksomheder. Innovative & videnintensive brancher

*Oplevelserne. Eventen. Naturen. Byrummet




Museum, Musikskole, Kulturhus, bibliotek — kompetencecentre |
oplevelsesgkonomien

Institution og attraktion - udviklingsmodel

input til nye uddannelser

:

LOKALSAMFUNDETS

udvikling

innovation og
virksomhedsudvikling

i
pavirke
bosaetning & turisme

Institutioner rummer bade fortid, nutid og fremtid. De nye roller som kompetencecenter og indholdsleverander dbner nye muligheder for at pavirke udviklingen i det
omkringliggende samfund positivt.




Nye udfordrmger for kuItursektoren og
kunstnerne

At se sig selvi en langt stgrre sammenhaeng
At forsta sine kernekompetencer og muligheder i en anden kontekst

Nye udfordringer for planlaeggere og
erhvervsudviklere

At skabe byer, som er en fortalling. Som er oplevelsesfyldte. Som har
identitet og viser flaget.
At mestre konstruktionen. Give plads til greesrgdder. Danne netvaerk pa

tvaers. Koble viden‘ oEIeveIse og bxudvikling. o
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Refleksioner over Musicon Valley*™*

e Et bottom-up projekt og netvaerksprojekt. Opstod ud fra kultur,
frivilligt arbejde — og den lokale bank.

Noglelaerdom:

e Den lokal dynamik kom fra greesrgdderne — |lzr at lytte

e Musicon Valley bygger pa identitet - noget som var i forvejen
e |dentiteten er grundlagt pa modsatninger og forskelle

e Fgrst nar viden kommer med i spil, bidrager kulturen og
oplevelsen til vaekst

e Udvikling foregar i netveerk




Tak for jeres tid!!

Kirsten M. Danielsen
www.kulkom.dk




