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Sound Forum Øresund
- Et netværksprojekt på tværs af sektorerne

• Om projektet
- Rammerne for projektet

• Lyd-clusteret
– Overblik og analyse

• Perspektiver
– Tendenser og muligheder
– Problemområder
– Mulige løsninger? 



Sound Forum Øresund 

Interreg IIIA:

Innovation and  
network project

June 2006- June 2008 
Public institutions

Supported by EU’s program for regional development



Official partners

Øresundsuniversitetet
Medialogy, Aalborg Universitet Copenhagen
Humanistisk fakultet v. Københavns Universitet
Museet for Samtidskunst
Radiounderholdningsorkestret  v. Danmarks Radio 
Open Space v. Dacapo records
Den Grafiske Højskole
Region Skåne
Ljudmiljöcentrum v. Lunds Universitet
Interactive Sound Design v. Högskolan i Kristiansstad 



Goals

• Strengthen networks between leading sound 
artists, sound industries and scientists.

• Initiating collaborative innovation projects
• Bring forth new sound experiences through new 

concepts, technologies and services based on 
research and mutual inspiration.



Activities

• Researching and mapping the network of relevant 
players. 

• Arranging activities and new meetings between 
researchers, technicians and artists. 

• Facilitating the development of various concepts and 
prototypes for new sound events, sound products 
and sound services.

• Mediating knowledge among the project’s partners
• Making our activities visible to investors and other 
trades and services that wish to explore the 
opportunities of refining sound quality and usage.



Lydclusteret
- Et overblik



Denmark

• Loudspeakers
• Microphones
• Hearing aids  
• Stereos 

Sweden

• Mobile technology
• Music industry
• Artistic sound design 
• Sound in games  



Kortlægning / analyse

Et cluster med internationalt vækstpotentiale

Forskning, erhvervsliv og kunst

Branchen er fragmenteret

Manglende overblik over samarbejdsflader
Fokus på optimering af eksisterende teknologi

Rekrutteringsproblemer

Manglende social prestige

Behov for bredere forståelse af området

Humanisme og design



Lyd
Spiller en vigtig rolle inden for:

• Underholdning
• Arkitektur
• Uddannelse
• Miljø



Sound Forum Øresund

Målgrupper: 

Forskning, design, unge, iværksættere, og
kulturliv. 

Eksemler på aktiviteter: 
- Tværfaglige / tværinstitutionelle kurser
- Podcasting og storytelling
- Installationer og udstillinger
- Nye medie prototyper
- Musik



Perspektiver



Tendenser og muligheder



Det offentlige rum



Det offentlige rum



Stedsspecifik podcasting



Real time 
+ 

fleksibilietet



Tangible media design



Musikkultur og nye medier



Bruger eller producer?

MyMusic.dk

Månedlig statistik

• 100.000 unikke
brugere

• 4.000 nye   
registrerede
bruger

• 300 nye bands

• 75 % = 18-25
år, mænd, i 
byområder



Bruger eller producer?



Konvergens 

Tangible Media Bar



Mariko Mori + Workz = Oneness @ Aros



AUDIO BAR



Sound Forum Øresund
- problemer i tre systemer

Personer

Motivation, skepsis, manglende viden om
teknologiske muligheder, vanetænkning

Domænet

Specificitet, forskellige diskurser, uenighed om
relevans, manglende benchmarking, manglende

kompetencer, 
besværligt at kvantificere

Feltet

Økonomi og timeforbrug, forskellige
værdisystemer, salg indenfor organisationen, 

ejerskab



Mulige løsninger?

Person

Kortlægning af motivation, erkende
arbejdsbetingelser, klargør rammer, definér
strategi eller opgaverelevante aktiviteter, 

metodisk idé-generering

Domæne

Kortlægning af domænet, find tvær-domæne-
områder. Kan det kunstneriske domæne være

brobygningen?

Felt

Identificér blokeringer, tilføj den manglende
ingrediens: Penge, management, eksterne

resurser 



Tak for opmærksomheden ☺☺☺☺

Kontakt

Morten Jaeger, mj@workz.dk
tel: +45  23 39 23 52

Website: www.workz.dk


